YAZILIM MUHENDISLIGi & TASARIM TEORISi KESIiSiMi

PIKSELDEN CIMENTOYA

Fiziksel Mimarlik ilkeleriyle
Modiiler Frontend Mimarisi insa Etmek

- Esra Sagin -

“Bir araylizii yalmizca ekranda gortinen pikseller olarak degil, yiik tastyan,
dolasim kuran ve kullaniciyt yonlendiren bir yapt olarak diistintirsek; frontend
mimarisi ¢cok daha anlasilir hale gelir.”

Ozet

Bu calisma, fiziksel mimarlik ile frontend gelistirme arasinda bire bir esitlik kurmak yerine, iki
disiplinin karmasgikli§1 yonetme bicimlerini karsilastiran bir disinme modeli sunar. Vitruvius'un
firmitas, utilitas ve venustas uclemesi; kod dayamkhligl, kullanilabilirlik ve gorsel butinlik
baghiklar1 uzerinden yeniden yorumlanir. Ardindan Atomic Design, tasarim sistemleri, bilesen
sozlesmeleri ve mikro on yuzler; prefabrikasyon, malzeme kataloglari, kat planlar1 ve kampiis
yerlesimleri gibi mimari kavramlarla iligkilendirilir. Metin, benzetmelerin yararli oldugu noktalar1
gosterirken sinirlarini da agikga belirtir; boylece estetik bir metaforun 6tesine gecerek uygulanabilir
bir frontend mimarisi rehberine dontustur.
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1. Mimarhk Metaforu Neden ise Yarar?

Bir bina, disaridan bakildiginda tek bir butin gibi gortuntr. Oysa o bitin; temel, tasiyici sistem,
dolasim alanlari, cephe, mekanik tesisat ve ince islerin birbirine baglanmasiyla olusur. Modern bir
web uygulamasi da benzer bicimde tek bir ekran izlenimi verir; fakat arka planda veri modelleri,
bilesenler, yonlendirme, durum yonetimi, erisilebilirlik kurallar:1 ve gorsel stiller birlikte ¢alisir.

Buradaki benzerlik, yazilimin gercekten betonla inga edildigi anlamina gelmez. Mimarlhk metaforu;
gorinmeyen iligkileri gorunur kilmak, sorumluluk smmirlarini konugsmak ve “bu parca neden
burada?” sorusunu sormak i¢in yararhdir. Bir gelistirici bilesen agacini kurarken yalniz kod yazmaz;
kullanicilarin dijital mekanda nasil dolasacagini, hangi yapilarin tekrar kullanilacagini ve degisimin
hangi bolgelere yayilacagini da tasarlar.

Bu nedenle frontend mimarisi, dosya klasérlerinin diizeninden daha genis bir konudur. Iyi bir
mimari; degisiklik maliyetini diiguirur, ekiplerin ayni dili konugmasini saglar ve kullanici deneyimini
tesadife birakmaz. Koti bir mimari ise ilk giin caligsa bile buiytidiikge kirillganlasir: ayn1 butonun
bes farkl stirimu olusur, ekranlar birbirinden kopar ve kugtk bir degisiklik beklenmedik alanlar:
etkiler.

Temel diistince
Mimari, parcalarin yalnizca var olmasi degil; birbirleriyle hangi kurallar tizerinden iligki
kurdugudur.

2. Vitruvius Uglemesini Arayiize Cevirmek

Vitruvius’un mimari kaliteyi firmitas, utilitas ve venustas basliklariyla ele alan Ugli yaklasimi,
yuzyillar sonra bile tasarim tartismalarinda kullanilan guicli bir gergevedir [1]. Bu ticleme frontend
icin kesin bir 6l¢cim standardi degildir; fakat kaliteyi yalmz gorsellie indirgememek agisindan
islevsel bir mercek sunar.

VITRUVIUS UCLEMESININ DIiJiTAL YORUMU

FIRMITAS UTILITAS VENUSTAS

(Saglamhk) (Kullanishlik) (Estetik)

Tip guvenligi Erisilebilirlik Gorsel hiyerarsi
Test ve hata yonetimi Anlasihr kullanici akisi Tutarl etkilesim dili
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2.1. Firmitas: Kodun Ayakta Kalma Yetenegi

Bir yapinin saglamlhigi yalniz kullanilan malzemenin sertligine degil, ytklerin nasil aktarildigina ve
hatalarin nasil karsilandigina baghdir. Frontend tarafinda firmitas; anlasilir veri sézlesmeleri,
otomatik testler, hata simrlari, izlenebilirlik ve kontrolli bagimlhiliklarla kurulur. TypeScript,
program ¢alismadan once bazi tir uyusmazhiklarini belirleyebilen statik bir denetleyici olarak bu
yapiya katki verir [2]. Ancak tip denetimi tek basina yeterli degildir; dig API’den gelen veriler ¢calisma
zamaninda ayrica dogrulanmali, ag hatalar1 ve bos durumlar tasarimin parcasi olarak ele
alinmahdir.

¢ Bilesenin hangi veriyi kabul ettigini acik¢a tanimlamak.

e Kritik kullanic1 akiglarin1 otomatik testlerle korumak.

e Hata, yuklenme ve bos veri durumlarini1 sonradan eklenen ayrintilar degil, temel senaryolar
olarak tasarlamak.

e Bagimhliklar gincellemek, ancak degisikliklerin etkisini 6l¢cmeden siirim yukseltmemek.

2.2. Utilitas: Kullanicinin Dijital Mekanda Yolunu Bulmasi

Fiziksel bir yapida kapinin yeri, koridorun genisligi ve yonlendirme levhalar1 nasil kullanimi
belirliyorsa; bir arayuzde bilgi mimarisi, odak sirasi, form etiketleri ve geri bildirim mesajlar1 da
dijital dolasimi belirler. Semantik HTML, tarayicilarin ve yardimci teknolojilerin araytiziin anlamini
kavramasina yardimci olur. W3Cnin temel yaklasimi, uygun bir yerel HTML 06gesi varken ayni
davranigi genel bir 6geye ARIA rolu ekleyerek taklit etmemektir [3]. Baska bir deyisle erisilebilirlik,
son asamada eklenen bir rampa degil; ilk plandan itibaren dustintilmesi gereken dolasim sistemidir.

e Baslik seviyelerini gorsel buyuikluge gore degil, icerik hiyerarsisine gore kurmak.
e Form alanlarin goruntur etiketlerle iligkilendirmek.

¢ Klavye ile tim etkilesimlere ulasilabildigini dogrulamak.

¢ Renk disindaki ipuclarin1 da kullanarak hata ve durum bilgisini iletmek.

2.3. Venustas: Susleme Degil, Algisal Butiinlik

Venustas yalniz “guzel renkler” anlamina gelmez. Tutarh bosluklar, okunabilir tipografi, anlasilir
gorsel hiyerarsi ve 0lcili mikro etkilesimler; kullanicinin sistemi daha hizli anlamasin saglar.
Estetik burada islevin rakibi degil, onun gortintr hale gelme bicimidir. Ayni eylemin farkli
ekranlarda farkli renkte, farklh konumda ve farkl ifadeyle sunulmasi; binadaki her kapinin baska
bir yonde acilmasina benzer. Tasarim tokenlar: ve ortak bilesenler bu daginiklig: azaltir.

ilke Frontend karsiligi Sorulacak soru Ornek dogrulama
Bir h im ek kili
Firmitas Kod dayanikliligi I‘l’:fl" ata tim exran etiiliyor Tip denetimi, test, hata sinir1
- Kullanilabilirlik ve | Kullanic1  gérevi Kkolayca | Klavye testi, semantik kontrol,
Utilitas i :
erisilebilirlik tamamliyor mu? kullanici testi
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Frontend karsihgi Sorulacak soru Ornek dogrulama
Venustas Gorsel ve etkilesimsel | Arayliz kendi dilini tutarlh | Tasarim tokeny, gorsel
butiunlik konusuyor mu? regresyon, icerik tutarlilif1

3. Modiilerlik: Atomik Tasarim ve Bilesen Sinirlari

Prefabrikasyonun mimarhga kazandirdigl asil deger “hatasiz lretim” degil; tekrarlanabilirlik,
standardizasyon ve montaj hizidir. Frontend bilesenleri de benzer bir avantaj saglar: bir araylz
parcasi acik bir sézlesmeyle tanimlandiginda farkl ekranlarda yeniden kullanilabilir, test edilebilir
ve merkezi olarak gelistirilebilir.

Brad Frost'un Atomic Design yaklasimi arayizi bes diizeyde ele alir: atomlar, molekiiller,
organizmalar, sablonlar ve sayfalar [4]. Bu begsli yap1 kat1 bir klasér kural degildir. Amag, kiiguk
parcalarin hangi baglamlarda birlegerek daha biiyiik deneyimler olusturdugunu gorinur kilmaktir.

ATOMIK TASARIM: PARCADAN SAYFAYA

ATOM MOLEKUL ORGANIZMA SABLON SAYFA

Button / Icon SearchField Header / ProductCard Page Layout Gercek icerikli ekran

Her dizey yalnizca “daha buyuk” degildir; farkh bir tasarim ve test sorumlulugu tasir.

Kaynak yaklasimi: Brad Frost'un bes asamali Atomic Design modeli.

3.1. Yeniden Kullanilabilirlik Her Yerde Kullanmak Degildir

Bir pencere modiliniin her cephede ayn bicimde kullanilabilmesi avantajdir; ancak iklim, yon ve
kullanim kosullar1 g6z ardi edilirse standart parca yanls ¢coziime dontsebilir. Bilesenlerde de benzer
bir risk vardir. “Her ihtimali karsilayan” dev bir bilesen, onlarca secenek ve kosullu davranig
nedeniyle anlagilmaz héle gelebilir. Iyi bir bilesen genel amach olmaya calismak yerine tek bir
sorumlulugu net bicimde ustlenir; farkliliklar: kontrollii varyantlarla ifade eder.
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3.2. Props Bir Bilesenin Teknik Sartnamesidir

React bilesenleri, ust bilesenden alt bilesene bilgi tasimak igin props kullanir [5]. Mimari
benzetmeyle props; bir prefabrik parcanin 6l¢ii, malzeme ve baglanti sartlarini belirleyen teknik
sartnameye benzer. Sartname ne kadar acik olursa parca o kadar ongorulebilir kullanilir. Asagidaki
ornek, erigilebilir etiket, hata durumu ve yerel input 6zelliklerini tek bir s6zlesmede birlestirir:

import type { ComponentPropsWithoutRef } from 'react’;

type FieldProps = ComponentPropsWithoutRef<'input'> & {
id: string;
label: string;

errorMessage?: string;

}l

export function TextField({
id,
label,
errorMessage,
...inputProps
}: FieldProps) {
const errorld = " ${id}-error’;

return (
<div className="field">
<label htmlFor={id}>{label}</label>
<input
id={id}
aria-invalid={Boolean(errorMessage)}
aria-describedby={errorMessage ? errorld : undefined}
{...inputProps?}
/>
{errorMessage && (
<p id={errorld} role="alert">{errorMessage}</p>
)
</div>
)i
¥

Bu 6rnegin modilerligi yalniz farkli renk varyantlarindan gelmez. Bilesen, yerel HTML davranigini
korur; etiket ve hata mesaji iligkisini standartlastirir; ayni zamanda ¢agrildig1 yere gore gerekli input
Ozelliklerini kabul eder. Boylece yeniden kullanim, kopyala-yapistir kolayligindan c¢ok davranis
tutarhilig1 saglar.

4. Tasarim Sistemi: Dijital Malzeme Katalogu

Mimarlar yalniz tek tek yapi elemanlariyla degil; malzeme kataloglary, detay cizimleri, 6l¢iilendirme
kurallar1 ve uygulama standartlariyla calisir. Frontend’de tasarim sistemi de yalmz bir “buton
klasoru” degildir. Tasarim tokenlari, bilesenler, kullanim oriintileri, dokiimantasyon, sirimleme ve
katki suregleri birlikte yonetildiginde gercek bir sistem ortaya ¢ikar.
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TASARIM SISTEMININ KATMANLARI

YONETISIM

Strimleme e katki kurallart » sahiplik

SAYFALAR VE ORUNTULER
Form, tablo, arama, 6deme akislari

BILESENLER
Button, Input, Modal, Card
TASARIM TOKENLARI
Renk, tipografi, bosluk, hareket

iLKELER
Erisilebilirlik « tutarlilik » performans

Katmanlar birlikte yonetilmediginde “bilesen kutiphanesi” tek basina tasarim sistemi sayllmaz.

Tasarim tokenlary; renk, bosluk, tipografi ve hareket gibi kararlari isimlendirilmis degerlere
donistirir. Ornegin tek tek ekranlara #9A4E3B yazmak yerine color-action-primary gibi anlam
tasiyan bir token kullanmak, gelecekteki tema veya marka degisikliklerini daha kontrolli héle
getirir. Bilesenler bu tokenlar: kullanir; druntiler bilesenlerin gorev akislarinda nasil birlesecegini
gosterir; yonetisim ise sistemin kim tarafindan ve hangi kurallarla degistirilecegini tanimlar.

Onemli ayrim

Bir bilesen kiitiiphanesi “hangi parcalar var?” sorusunu yanitlar. Tasarim sistemi buna ek
olarak “bu parcalar neden boyle, nerede kullanilmal ve nasil degistirilmeli?” sorularini da
yanitlar.

4.1. Merkezi Giincellemenin Giicii ve Riski

Fiziksel bir binadaki ayni tuglalar, tek bir katalog degistiginde kendiliginden déntismez. Dijital
sistemlerde ise merkezi bir bilesenin yeni sirumui bir¢ok ekrana yayilabilir. Bu buyuk bir hiz
avantajidir; ayni zamanda degisiklik yonetimi sorumlulugu dogurur. Tasarim sistemi bilegeni
guncellenmeden o6nce gorsel regresyon, erisilebilirlik, geriye doniuk uyumluluk ve strim notlari
dusunulmelidir. Merkezi degisiklik, merkezi etki anlamina gelir.

5. Blueprint’ten Yayina: Frontend Yasam Dongiisii

Kat plam1 ingaata baslamadan once mekansal kararlarin tartisilmasini saglar. Wireframe ve
prototipler de veri ayrintilar1 ve gorsel ciladan 6nce kullanici akigini gorunur hale getirir. Ancak
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frontend gelistirme dogrusal bir “ciz ve bitir” stireci degildir. Kullanim verileri, erisilebilirlik testleri
ve teknik gozlem sonuclar1 mimariyi sirekli geri besler.

FRONTEND GELISTIRME YASAM DONGUSU

intiyaci Akisl ve Bilesen Kodla ve Test Et ve Yayinla, Olg
Tanimla Wireframe'i Kur Sinirlarini Belirle Belgele Erisilebilirligi Dogrula ve lyilestir

Mimari kararlar yalniz baslangigta verilmez; élgim ve geri bildirimle déngusel clarak gincellenir.

Thtiyaci tanimla: Kullanicinin hangi gorevi, hangi baglamda ve hangi kisitlarla tamamlayacagini
acikla.

Akasi kur: Sayfalar: degil 6nce gorev adimlarini ve olasi hata yollarini tasarla.
Bilesen sinirlarim belirle: Tekrar eden gorsel benzerliklerden dnce tekrar eden davraniglar: bul.

Kodla ve belgele: Bilegsenin kabul ettigi verileri, durumlarini ve kullanim dis1 senaryolarini agikca
goster.

Test et: Fonksiyonel test, erisilebilirlik kontroli ve farkl ekran boyutlarini birlikte degerlendir.

Yayinla ve olc¢: Performans, hata oran ve kullanici davranisini izleyerek kararlar: giincelle.

6. Fiziksel ve Dijital Mimarlik Karsilastirma Matrisi

Asagidaki eslesmeler bire bir teknik denklik degil, kararlarin rolini aciklayan analojilerdir. Bu
ayrim 6nemlidir: metafor, diisinmeyi kolaylastirmali; teknik gergegin yerini almamalidir.
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Fiziksel mimarhk

Kat plani / blueprint

Frontend karsihgi

Wireframe ve prototip

Ortak amag

Uygulamadan Once yapiyl1 ve
akisi tartismak

Benzetmenin sinin

Prototip, gercek veri ve teknik
kisitlar: biitiintiyle temsil etmez.

Tag1yicl sistem

Bilesen sinirlari, veri modeli ve
hata yonetimi

Yiki ve sorumlulugu dengeli
dagitmak

Yazilim yapist fiziksel yik
tasimaz; degistirilebilirligi cok
daha yiiksektir.

Prefabrik eleman

Yeniden kullanilabilir bilegen

Tekrarlanabilirlik ve standart
uretim

Her baglam icin tek bilesen
Uretmek asir1 genellestirmeye
yol acabilir.

Malzeme katalogu

Tasarim tokenlar1 ve bilesen
kiittiphanesi

Kararlar1 ortaklagirmak ve
tekrar kullanim saglamak

Dijital degerler cok hizh degisir;
sirum yonetimi gerekir.

durum paylagimi

noktalara ulagtirmak

Imar / uygulama standardi Kod standartlari, linter, | Asgari kalite ve uyumu korumak | ESLint veya Prettier hukuki
erisilebilirlik kurallar: yonetmelik degildir; ekip ici

kalite araglaridir.
Tesisat ve dolasim Yonlendirme, veri akisi ve | Gorinmeyen servisleri dogru | Her state kiiresel olmamaldir;

yerel durum c¢ogu zaman daha
glvenlidir.

Santiye koordinasyonu

CI/CD, kod inceleme ve

stirimleme

Farkli ekiplerin degisikliklerini
kontrollii birlestirmek

Yazilim teslimi geri alinabilir ve
cok daha sik tekrarlanabilir.

Kamptis yerlesimi

Mikro on ytzler

Bagimsiz birimleri ortak
altyapiyla bir arada calistirmak

Kiugik ekip ve durunlerde ek
karmagsiklik fayday: asabilir.

7. Monolitten Mikro On Yiizlere Gegis

Monolitik bir frontend, tiim ekranlarin ayni kod tabaninda bulunmasi demektir. Bu yaklasim

kendiliginden kotu degildir; tek ekipli veya orta olgekli irtinlerde basitlik, ortak arag zinciri ve kolay

yerel gelistirme saglar. Sorun, Urin ve organizasyon buyudukge tek bir yayin strecinin ekipleri

birbirine asir1 bagimh héale getirmesiyle baslar.

Mikro 6n yiuz yaklasimi, kullanici arayizinin belirli is alanlarin1 bagimsiz ekiplerin yonettigi

boélimlere ayirir. single-spa bu boélumleri farkhi ekiplerce yonetilebilen araylz parcalar: olarak

tamimlar [7]. Webpack Module Federation ise bagimsiz derlemelerin ¢alisma zamaninda modil

sunmasina veya tiketmesine olanak verir [8]. Bu teknikler, mimarinin kendisi degil; secilen

mimariyi uygulamak icin kullanilabilecek araclardir.
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MIKRO ON YUZLERDE SINIRLAR VE ORTAK KATMANLAR

UYGULAMA KABUGU: yénlendirme * oturum * genel hata yonetimi

URUN KATALOGU SEPET / ODEME HESABIM

Bagimsiz teslim = Ekip A Bagimsiz teslim = Ekip B Bagimsiz teslim « Ekip C

ORTAK SOZLESMELER: tasanim sistemi * gézlemlenebilirlik * giivenlik * API kurallan

7.1. Ne Zaman Anlamhidir?

e Ayn Urun Uzerinde calisan birden fazla ekibin bagimsiz yayin ihtiyaci varsa.

o s alanlar1 net sinirlarla ayrilabiliyor ve her alanin sahipligi belirlenebiliyorsa.

o Teknoloji gocli agsamali yapilacaksa veya eski ve yeni arayiz bir siire birlikte yasayacaksa.

e Ortak tasarim sistemi, gozlemleme ve giuvenlik kurallarini yonetecek organizasyonel olgunluk
varsa.

7.2. Hangi Maliyetleri Getirir?

¢ Birden fazla derleme ve yayin hattinin igletilmesi.

e Ortak bagimhliklarin stirim uyusmazhig ve gereksiz tekrar ytiklenmesi.

e CSS cakigsmalari, yonlendirme, kimlik dogrulama ve global hata yonetiminde ek koordinasyon.
e Uctan uca test ve yerel gelistirme ortaminin karmasiklagmasi.

Karar ilkesi
Mikro 6n yuzler, “modern” gorundigu icin degil; ekip bagimsizlig1 sorunu teknik ve
organizasyonel olarak gercekten mevcut oldugunda secilmelidir.

8. Kisa Uygulama Ornegi: E-Ticaret Uriin Sayfasi

Bir uirtin sayfasin dijital bir magaza mekéani gibi diisiinelim. Kullanic1 tirtinti tanimak, segenekleri
karsilastirmak, stok durumunu gormek ve sepete eklemek ister. Bu ekran tek bir dev ProductPage
bilesenine y1igmak yerine gorev ve davranis sinirlarina ayirmak daha siirdurtlebilir bir yap1 saglar.
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Bilesen Sorumluluk Veri sozlesmesi Kritik durumlar

ProductGallery Gorsel se¢imi ve yakinlastirma | images([], activeImage Eksik gorsel, klavye gezinmesi,
alternatif metin

ProductInfo Baslik, fiyat ve kisa bilgi title, price, discount Fiyat degisimi, uzun bashk, para
birimi

VariantSelector Beden / renk se¢imi options[], selected, onChange Stok  dis1  secenek, secim
yapilmamasi

AddToCart Sepete ekleme eylemi productld, quantity, disabled Ag gecikmesi, c¢ift tiklama,
basarisiz istek

DeliveryEstimate Teslimat bilgisini gosterme location, stock, date Konum bilinmiyor, veri
gecikmesi

Bu planin degeri, ekranda bes kutu olusturmasindan degil; her parcanin degisme nedenini
ayrigtirmasindan gelir. Ornegin teslimat hesaplama kurali degistiginde gorsel galeri etkilenmez.
Sepete ekleme davranigi test edilirken varyant secimi bagimsiz olarak taklit edilebilir. Tasarim
sistemi ise Button, Select, Price ve Alert gibi daha kii¢iik yapi taglarini bu ig alani bilesenlerine saglar.

8.1. Kalite Kontrol Listesi

o Uriin sayfas1 JavaScript yiiklenirken anlaml bir iskelet veya yiiklenme durumu gosteriyor mu?
e Sepete ekleme butonu klavyeyle calisiyor ve islem sonucunu anlasilir bicimde bildiriyor mu?

e Uriin gorsellerinde anlaml alternatif metinler var mi?

o Fiyat ve indirim bilgisi yalniz renk farkiyla m1 anlatiliyor?

e Yavag agda kullanici aym turiunu yanhslikla birden ¢ok kez sepete ekleyebiliyor mu?

e Mobil ekranda eylem diigmesi icerik veya tarayici arayiizu tarafindan ortililyor mu?

9. Analojinin Sinirlan

Mimarlik benzetmesi gugliudir; fakat sinirsiz kullanildiginda yaniltict olabilir. Fiziksel yapilarda
degisiklik cogu zaman pahali, yavas ve geri dondurulmesi zordur. Yazilim ise kopyalanabilir,
surimlenebilir ve kontrolli bi¢cimde geri alinabilir. Bir bina kullanima acildiktan sonra temelini her
hafta degistirmek mantikli degildir; yazilim sistemleri ise dogru test ve siuirimleme ile strekli
evrilebilir.

Ikinci fark, yazilimin davranis iiretmesidir. Bir arayiiz yalniz statik mekan diizenlemez; veri alir,
karar verir, bekler, hata verir ve kullanici girdisine tepki gosterir. Bu nedenle frontend mimarisi,
fiziksel mekan analojisinin yaninda durum makineleri, veri akislari, ag guvenilirligi ve performans
gibi yazilima 6zgi kavramlarla ele ahnmalidir.

Uctincii fark organizasyoneldir. Mikro on yiizleri kampiis binalarina benzetmek anlasilirdir; fakat
ekip sinirlar1 yanhs tamimlanmigsa teknik ayristirma iletisim sorununu ¢ézmez. Yazilim mimarisi,
organizasyonun karar verme ve sahiplik yapisindan bagimsiz dusintlemez.
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YAZILIM MUHENDISLIGi & TASARIM TEORISi KESIiSiMi

Analojiyi dogru kullanmak
Benzetme bir karar1 agikliyorsa yararhdir. Kararin teknik gerekcesinin yerini aliyorsa
yetersizdir.

Sonug¢: Gelecegin Dijital Zanaatkarlari

Fiziksel mimarlik ile frontend gelistirme ayni disiplin degildir; ancak ikisi de karmasiklig: sinirlar,
iligkiler ve ortak kurallar tizerinden yonetir. Vitruvius’un saglamlik, kullanighlik ve estetik dengesi;
modern araytzlerde kod dayanikliligl, erisilebilirlik ve gorsel biuitiinlik olarak yeniden okunabilir.
Atomic Design kiiciik parcalarin sistematik bicimde birlesmesini, tasarim sistemleri ortak kararlarin
surdurulebilirligini, mikro 6n yuzler ise biiylik organizasyonlarda ekip sinirlarinin teknik yapiya
yansimasini agiklar.

Basarili bir frontend gelistirici yalniz ekrana piksel yerlestiren kisi degildir. Kullanicinin yolunu,
degisikligin etkisini ve ekiplerin birlikte calisma bicimini tasarlar. Bu bakis acisiyla kod; tek tek
dosyalardan olusan bir yi1gin degil, siirekli yasayan ve bakim goren bir dijital cevre haline gelir.
Gelecegin dijital zanaatkari, estetigi teknik dayanikliliktan; hizi erigilebilirlikten; modtlerligi de
baglamdan ayr1 distiinmeyen gelistiricidir.
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